Jeux et activités Les miroirs

 Les savoirs en jeu :

· Le miroir n'est pas plat, l'image est déformée

· Le miroir est plat, je vois l'image de l'objet

· Dans le miroir, l'image change

· L'image est différent de la photo

· Certains objets ont un axe de symétrie

· Dans le noir, ça ne marche pas

· Il y a des objets réfléchissants, d'autres non

· Le miroir me permet de voir des choses qu'on ne voit pas

· Je peux changer la direction de la lumière

· Je peux avoir plusieurs images

·  image peut être déformée quand le miroir n’est pas plat

· Un miroir donne une image identique mais pas tout à fait (symétrie)
· Le miroir ne modifie pas la forme et la couleur de l’objet

· La lumière va tout droit

· Le miroir n’est pas une source de lumière

Jeux et activités :

· Déformer une image , en tordant (creux, bosse)

· Se regarder pour mieux observer

· Jouer avec la lumière, la réfléchir

· Regarder ailleurs (rétroviseur)

· Se déplacer avec le miroir (vue indirecte)

· Regarder ses écrits (symétrie)

· Faire de la buée pour dessiner

· Travailler les expressions du visage

· Regarder des endroits difficiles d'accès

· Différence loupe/ miroir

· Multiplier les images

· Jouer à la coiffeuse (fonction sociale)

Les mots du vocabulaire

Miroir, réfléchir, le reflet, l'image, orienter, plat, creux, bosse, symétrie, moitié

