JEUX DE LANGAGE EN MATERNELLE
	Albums pour jouer avec les syllabes
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	Ma Zonmé. 

Vincent Malone. Soledad Bravi. 
Seuil Jeunesse.
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	Syllabozoo 

André Ouzoulias

Apprendre à parler, parler pour apprendre.

RETZ



	Album ou poésie pour inventer
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	Un petit chat gris

Martine Bourre. Pirouette Didier




	Jeu 

12/02/14

19/02/14
	Retrouver le tableau choisi 

(à partir d’œuvres d’artistes)



	Compétences

discursives 


	- discours informatif

- discours descriptif



	Compétences syntaxiques
	- utiliser des phrases interrogatives

- structurer les phrases

- utiliser des phrases simples

- utiliser des prépositions



	Compétences lexicales
	- utiliser des adjectifs 

- utiliser le vocabulaire de topologie

- utiliser le vocabulaire cardinal, des noms de fruits, de couleurs, de récipients



	Activités possibles 
	1. Description d’un tableau :
Un élève décrit, les autres devinent.
2. Un enfant choisit un tableau, les autres posent des questions pour deviner.
3.  Chercher l’intrus, les points communs, les différences.
1. Un élève décrit le tableau et le fait deviner aux autres.
2. Jeu du portrait : les enfants posent des questions, celui qui a choisi répond par oui ou non.
3. Un enfant choisit un tableau et donne des injonctions à un autre enfant qui construit le tableau.


	Remarques 
	

	Autres jeux pour travailler cette compétence

discursive
	- jeux de loto

- exposé d’une activité

- jeu de recherche d’objets : en début d’année, pour prendre les repères dans la classe, un enfant demande d’aller chercher les différents éléments du tableau dans les coins jeux de la classe en donnant un maximum d’informations.


	Jeu

	Atelier séquence photos Nathan

Images séquentielles à remettre en ordre


	Compétences

discursives 


	- discours narratif et argumentatif (expliquer un choix, une logique)

	Compétences syntaxiques
	- utiliser les connecteurs de temps : après, alors, et puis…
- utiliser les connecteurs logiques


	Compétences lexicales
	Liées au thème des images séquentielles 



	Activités possibles 
	Choisir 2 ou 3 histoires suivant le niveau (P, M, G)

- décrire une photo choisie

- retrouver l’ordre chronologique

- argumenter

- raconter

- créer une suite

Activités de prolongement :
- un groupe d’enfants propose une situation avec différentes séquences, la met en scène et prend des photos. 

- présentation aux autres.
Exemples : décoration du sapin, préparation du goûter d’anniversaire, visite à la bibliothèque.

- autour d’un album : enlever le texte, donner à écrire sous dictée, comparer 2 histoires.


	Remarques 
	

	Autres jeux pour travailler cette compétence

discursive
	Albums sans texte

Ex : les aventures d’une petite bulle rouge 
(Léla Mari. Ecole des loisirs)
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	Jeu 
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	Comptine

Un petit chat gris.

Martine Bourre. Pirouette Didier

« Créer à la manière de… »



	Compétence

discursive 


	- discours poétique

	Compétences syntaxiques
	- créer des phrases d’après une structure répétitive

- utiliser des phrases relatives (avec qui)
- utiliser des phrases négatives

- utiliser l’imparfait



	Compétences lexicales
	- vocabulaire des animaux, de l’alimentation, des lieux

- vocabulaire spatial : sur, sous, devant, à côté

- catégorisation  (animal, lieu, aliment)



	Activités possibles 
12/02/14

19/02/14
	1. Repérer les rimes.
2. Proposer des cartes d’animaux, de lieux, d’objets :
Les associer pour trouver une rime.
3. Chaque enfant ou groupe trouve des mots qui riment.
4. Ils dessinent, construisent la phrase :
L’enseignant écrit la phrase.
5. Echange de dessins pour faire deviner à l’autre groupe.
1.  Présentation, étude de l’album :
Observation des points précis à travailler :

· rimes

· vocabulaire : espace

· vocabulaire : adjectifs
· négation

2.   Inventer, à la manière de…, à partir d ’images, de jouets :
Associer les rimes

3. Faire un livre avec illustration, arts plastiques ou représentation du texte



	Remarques 
	Livre très riche



	Autres jeux pour travailler cette compétence

discursive
	- comptines 

- poésies :

- une fourmi de 18 mètres (Robert Desnos)

- dans Paris, il y a (Paul Eluard)


	Jeu 

12/02/14

19/02/14
	Règles de vie de la classe



	Compétences

discursives 


	- discours descriptif

- discours injonctif

- discours argumentatif

- discours explicatif



	Compétences syntaxiques
	- utiliser les structures : j’ai le droit / je n’ai pas le droit de + infinitif

Je peux / je ne peux pas, je dois / je ne dois pas…

- utiliser parce que 

- utiliser la négation

- utiliser je, il, ils



	Compétences lexicales
	- vocabulaire de la classe

- verbes d’action 



	Activités possibles 
	1. Tri des cartes par formes, par couleur.
2. Jeu de devinettes : les cartes sont étalées sur la table, retrouver celle décrite par l’enseignant puis par un enfant.
3. Expliquer les conséquences des actes répréhensibles et coller l’étiquette sur la bonne affiche (rouge/verte). 
1. présenter les cartes et demander de les décrire.
2. expliquer pourquoi on peut/on doit ou on ne peut pas/on ne doit pas…

3. Activité de tri avec argumentation des critères de tri.

4. Mettre un intrus et argumenter.


	Remarques 
	Plus pertinent de travailler avec des photos, surtout avec des PS.



	Autres jeux pour travailler cette compétence

discursive
	- mimes et photos avec les enfants de la classe pour faire un jeu vraiment adapté.
- faire le règlement propre à la classe / à l’école, avec des photos.
- jeu de dominos (un côté photo, un côté smiley).



	Jeu 
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	Sécurité au quotidien (Nathan)

Cartes aimantées (représentant des objets dangereux) à placer dans les pièces de la maison

	Compétences

discursives 


	- discours argumentatif : justifier 



	Compétences syntaxiques
	- utiliser parce que…, ça sert à ….., c’est pour…

- utiliser  des phrases interrogatives



	Compétences lexicales
	- les pièces, les meubles et les objets de la maison

- les objets dangereux de la maison

- vocabulaire spatial 

- catégorisation : objets dangereux par pièce/ par risque 

	Activités possibles 

	Nommer les objets représentés sur les étiquettes et expliquer la fonction de l’objet représenté.
Catégorisation :
En binôme : un élève pose 2 étiquettes sur la planche. Le 2ème valide ou invalide en argumentant.
1. Catégorisation : tri des cartes par pièce/par danger.
2. Argumenter sur le type de danger (coupe, brûle…).
3. Description des pièces.
4. Prendre une carte, la décrire et argumenter si elle représente un danger ou pas. La placer dans la bonne pièce.

5. Les cartes sont placées à l’envers sur la planche. Un élève la retourne et dit si elle représente un danger là où elle est placée. Si la carte représente un danger permanent, placer un symbole.
6. Jeu de mémory.
7. Affichage dans la classe.

	Remarques 
	Evaluation pour les MS /GS à base de photocopies : découpage des étiquettes à coller au bon endroit.
Jeu des erreurs : une planche correcte, une planche avec des problèmes.
Avoir les cartes en plusieurs exemplaires.
Avoir les cartes contraires.

	Autres jeux pour travailler cette compétence

discursive
	- loto scène Nathan

- tous les lotos avec un thème par carte

- PS : jeu des couleurs

- les règles de vie


	Jeu 
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	Atelier topologie

Cartes avec des dispositions d’objets à reproduire



	Compétences

discursives 


	- discours descriptif

- discours injonctif 



	Compétence syntaxique
	- utiliser l’impératif



	Compétences lexicales
	- utiliser le vocabulaire spatial

- utiliser des verbes d’action



	Activités possibles 
	- par 2, un élève donne des indications pour reproduire l’assemblage de sa carte modèle, l’autre agit.
- un enfant donne les indications à plusieurs enfants (prenez, posez).


	Remarques 
	Matériel peu diversifié



	Autres jeux pour travailler cette compétence

discursive
	- utiliser des objets des coins jeux de la classe pour diversifier les verbes d’action.
- installer le parcours de motricité.
- « Jacques a dit » en motricité ou dans la classe autour d’une table (prends un crayon, dessine un rond…)




	Jeu 
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	Qui est-ce ?



	Compétences

discursives 


	- discours descriptif

	Compétences syntaxiques
	- formuler des questions (est-ce que ?...)

- utiliser la négation

- décrire des visages



	Compétences lexicales
	- vocabulaire du corps, des émotions

- utiliser des adjectifs (brun, blond, long, court…)



	Activités possibles 
	1. Règles classiques à 2.
2. Jeu en groupe de 4 à 6 avec photocopies agrandies des portraits posées sur la table et retournées, avec un meneur de jeu (enseignant puis élève). Le meneur de jeu répond à la question (affirmation, négation).
3. Même situation en utilisant les photos des enfants de la classe, pouvant porter ou non des accessoires.
4. Situation inverse : un élève a une carte qu’il décrit. Les autres ont un lot de cartes et doivent décrire le personnage.
5. Le groupe (sauf un enfant) choisit un personnage. Le groupe décrit le personnage (chacun à son tour) pour faire deviner le personnage choisi (cartes agrandies et affichées au tableau).


	Remarques 
	Activités de catégorisation : trier les personnages selon un critère qui doit être expliqué, argumenté.


	Autres jeux pour travailler cette compétence

discursive
	- jeu des 7 familles

- jeu de la boîte mystère : description d’objets

- jeu de Kim




Grille d’observation

www.ac-caen.fr/ia61/circos/.../grille-observation-langage-PS-MS
