


DDéécouverte du couverte du 
MondeMonde

Le monde des Le monde des 
objets objets «« avec les avec les 

miroirsmiroirs…… »»



Plan de la matinPlan de la matinééee

�� Le miroir : dLe miroir : dééfinitionsfinitions

�� Quels savoirs scientifiques (carte conceptuelle)Quels savoirs scientifiques (carte conceptuelle)

�� Quelles activitQuelles activitéés au regard de ces savoirs ?s au regard de ces savoirs ?

�� Des exemples dDes exemples d’’activitactivitéés (vids (vidééos)os)

�� Vos expVos expéériences en classeriences en classe

�� Elaboration dElaboration d’’une sune sééquence ou dquence ou d’’une progression une progression 
(par groupes)(par groupes)

�� Eventuellement : dEventuellement : d’’autres cartes conceptuellesautres cartes conceptuelles……
(flotte/coule, ombre et lumi(flotte/coule, ombre et lumièère)re)



Miroir:Miroir:

«« Surface polie qui rSurface polie qui rééflflééchit la chit la 

lumilumièère et lre et l’’image des objetsimage des objets…….. »»

Définition!



Soit un miroir plan et un objet ponctuel A qui envoie de la Soit un miroir plan et un objet ponctuel A qui envoie de la 
lumilumièère dans toutes les directions Les rayons qui re dans toutes les directions Les rayons qui 
atteignent la surface du miroir sont atteignent la surface du miroir sont rrééflflééchischis selon la loi selon la loi 
de Descartes. Tous les rayons issus de A donnent aprde Descartes. Tous les rayons issus de A donnent aprèès s 
rrééflexion sur le miroir des rayons qui semblent issus d'un flexion sur le miroir des rayons qui semblent issus d'un 
point unique A' : le miroir plan est point unique A' : le miroir plan est stigmatique, la stigmatique, la 
position de l'image ne dposition de l'image ne déépend pas de l'angle pend pas de l'angle 
d'incidence d'incidence et, enfin, l'image A' de A est et, enfin, l'image A' de A est virtuellevirtuelle. Elle . Elle 
est situest situéée derrie derrièère le miroir (et non pas sur le miroir) : re le miroir (et non pas sur le miroir) : 
l'objet et l'image sont syml'objet et l'image sont syméétriques par rapport au plan triques par rapport au plan 
du miroir : l'image est donc du miroir : l'image est donc inversinversééee..



•• Miroirs sphMiroirs sphéériquesriques

Un miroir sphUn miroir sphéérique est une surface sphrique est une surface sphéérique, rique, 
concave ou convexe, rendue rconcave ou convexe, rendue rééflflééchissante par un chissante par un 
ddéépôt mpôt méétallique. Retenons une propritallique. Retenons une propriééttéé importante importante 
de ces miroirs : quand un faisceau lumineux arrive de ces miroirs : quand un faisceau lumineux arrive 
parallparallèèlement lement àà l'axe, tous les rayons rl'axe, tous les rayons rééflflééchis chis 
convergent en un point unique F situconvergent en un point unique F situéé sur l'axe et sur l'axe et 
appelappeléé foyerfoyer du miroir.du miroir.



Quels savoirs scientifiques 

sont mis en évidence? 

•par la manipulation des miroirs

•par l’utilisation des miroirs 



MIROIR

Plusieurs miroirs réfléchissent 
l’image plusieurs fois

Sans lumière, pas de réflexion

Surfaces réfléchissantes/ non 
réfléchissantes

La lumière va tout droit

Conservation des couleurs

Miroir plan : conservation des 
formes, inversées.

Déformations avec les miroirs 
non plans

Permet de voir des choses cachées, 
de voir son image.

Permet de renvoyer la lumière

Un miroir ne produit pas de 
lumière.

Certains objets ont un axe de 
symétrie (jeu de miroirs)

Symétrie

Mouvement : l’image bouge en 
même temps que l’objet

Les angles de réflexion





Manipulez

Listez

� Les situations de jeux

�Les activités
Avec ou sans consigne, avec ou sans matériel…











Quel vocabulaire utiliser? 

� Miroir courbe Miroir déformant

� Réfléchir/objet réfléchissant/transparent/opaque

� L’image/l’ image déformée

� Orienter à la place de « bouger »

� Renvoyer à la place d’envoyer



Des séances (vidéos)



S’appuyer sur la Littérature



S’appuyer sur la Littérature

La classe n°188



Planifier une s équence 
à partir d ’un savoir ciblé

Découverte du monde – Cycle 1 Domaine : le monde des objets 

Séquence : miroirs et objets réfléchissants      Support de mise en situation :  

 

 Type de Séance Savoir scientifique visé Défi, problème, situation Taches des élèves Matériel / support Trace  

 

 

 

 

     

 

 

 

 

     

 

 

 

 

     

 

 
 



Elaborer 
une  carte conceptuelle 

des savoirs
- permet de représenter et d'organiser de manière graphique 
l'univers d'un concept tel qu'il est perçu par un individu ou 
plusieurs.
- permet de fournir une image plus «parlante» pour l'esprit, 
quand le langage écrit et parlé atteint ses limites descriptives.
- facilite l'apprentissage et l'appropriation de concepts difficiles et 
peut permettre de structurer et mettre en lien un grand nombre 
d'informations



S’exercer …à élaborer
une carte conceptuelle 

des savoirs




