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ENSEIGNER L’HISTOIRE-GEOGRAPHIE A PARTIR 
DU PATRIMOINE LOCAL

Mercredi 5 février 2014, Yves Dehecq, ESPé site de l’Ain UCBL Lyon 1
Ecole de St Jean sur Reyssouze, circonscription de la Bresse

ANIMATION PEDAGOGIQUE : 

tourisme-annecy.net



        Problématique :

OBJECTIFS :
-Présentation de la notion de patrimoine et de sa place dans les 
programmes.
-Présentation de pistes didactiques.
-Création d’outils et de séances utilisant les TICE.
 

ENSEIGNER L’HISTOIRE-GEOGRAPHIE A PARTIR 
DU PATRIMOINE LOCAL, quels objectifs, 

quelles démarches ?



DEMANDEZ LE PROGRAMME... :

- PRESENTATION GENERALE.
- INTRODUCTION AU THEME.
- TOUR DE TABLE
- REFLEXIONS SUR LA NOTION DE PATRIMOINE:
- POINT (très rapide) SUR LES INSTRUCTIONS 
OFFICIELLES 
- PRESENTATION DE PROJETS ET DE PISTES 
DIDACTIQUES.

- CONSTRUCTION DE DEMARCHES PAR GROUPES.
- BILAN DE LA FORMATION.

10 h 30 PAUSE 



INTRODUCTION : 
LE PATRIMOINE, QU’EST-CE DONC ? (représentations et définitions)

En un ou deux mots, qu’évoquent pour vous les termes 
du sujet d’aujourd’hui ?

Richesse locale (monuments, objets…)
Choses liées au passé, proches géographiquement.
Rapport à l’histoire
Eléments parfois « invisibles ».
Eléments « informels » : gastronomie, chansons, 
langues…
Eléments communs.

-



1) TOUR DE TABLE :

-

-

Merci de vous présenter en quelques mots : école, cycle, expérience autour de 
ce thème, attentes, précisions suite au « brainstorming ».

-CE2-CM1 : visites de musées (Brou, Planons, gastronomie..) voir des choses 
proches, pour ne pas partir toujours loin.

-CE1-CE2 : Utiliser l’environnement proche.

-CE2-CM1 : St Trivier, fermes, remparts, villes (Bourg, Macon), Guedelon, 
travail sur la nature, les vieux métiers, les associations locales…

-CM1-CM2 : église de St Jean pour travailler l’H des Arts.

-CM1-CM2 : Pérouges, travail sur l’école avec l’USEP pour relier 2 écoles et 
étudier le patrimoine en chemin (Gorrevod : seigneurs, église avec un 
historien).

-TR compagnon : remplacement des stagiaires. (PS à C2).

-TR du CP au CE2 : travail sur des photos locales, affichées dans la classe et 
mémorisées par les élèves pour ensuite les situer sur le plan. Cycle 2 ?

-CM1-CM2 : comment se servir du local ? (monuments, églises…). Histoire de 
l’aviron en lien avec une pratique en classe, travail sur l’aménagement des 
berges.

-1/2 temps en CE1. Visite des Planons.

-CP, patrimoine riche à Bagé, expo à l’OT, faire des choses au CP.



Définition : 

Le "patrimoine local" est une notion aux multiples facettes ; de sa définition, plus ou 
moins large, dépend l’étendue du champ de son étude. Au sens strict, le "patrimoine 
local" désigne les éléments remarquables du bâti qui fondent un paysage et le 
rattachent au passé, au travers des traces qui subsistent sur le terrain. Il paraît 
néanmoins intéressant d’y englober la connaissance du "patrimoine humain", c’est-à-
dire l’étude, au travers de sources permettant de les découvrir et de les appréhender 
d’un point de vue historique et sociologique, de l’identité et de l’évolution d’une 
communauté humaine au cours du temps. 
(source : archives de Meurthe et Moselle) 



DÉCOUVRIR LE MONDE

À l’école maternelle, l’enfant découvre le monde proche ; Il apprend à prendre et à utiliser des repères spatiaux et temporels. 
Il observe, il pose des questions et progresse dans la formulation de ses interrogations vers plus de rationalité. Il apprend à adopter 
un autre point de vue que le sien propre et sa confrontation avec la pensée logique lui donne le goût du raisonnement . Il devient 
capable de compter, de classer, d’ordonner et de décrire, grâce au langage et à des formes variées de représentation 
(dessins, schémas). 

Se repérer dans le temps
. Par le récit d’événements du passé, par l’observation du patrimoine familier (objets conservés dans la famille...), ils 
apprennent à distinguer l’immédiat du passé proche et, avec encore des difficultés, du passé plus lointain. Toutes ces 
acquisitions donnent lieu à l’apprentissage d’un vocabulaire précis dont l’usage réitéré, en particulier dans les rituels, doit 
permettre la fixation.

Se repérer dans l’espace
Tout au long de l’école maternelle, les enfants apprennent à se déplacer dans l’espace de l’école et dans son 
environnement immédiat.
Ils parviennent à se situer par rapport à des objets ou à d’autres personnes, à situer des objets ou des personnes les uns par 
rapport aux autres ou par rapport à d’autres repères, ce qui suppose une décentration pour adopter un autre point de vue que le 
sien propre. En fin d’école maternelle, ils distinguent leur gauche et leur droite. Les enfants effectuent des itinéraires en fonction 
de consignes variées et en rendent compte (récits, représentations graphiques).
Les activités dans lesquelles il faut passer du plan horizontal au plan vertical ou inversement, et conserver les positions 
relatives des objets ou des éléments représentés, font l’objet d’une attention particulière. Elles préparent à l’orientation dans 
l’espace graphique. Le repérage dans l’espace d’une page ou d’une feuille de papier, sur une ligne orientée se fait en lien avec la 
lecture et l’écriture.

2) QUELLE PLACE DANS LES IO ?:



CYCLE 2 : CYCLE DES APPRENTISSAGES FONDAMENTAUX - PROGRAMME DU CP ET DU CE1 

La première pratique scientifique, les premières réflexions historiques et civiques garantissent une indispensable 
ouverture sur le monde et la construction d’une culture commune à tous les élèves. L’éducation artistique repose sur une 
pratique favorisant l’expression des élèves et sur le contact direct avec des œuvres dans la perspective d’une première 
initiation à l’histoire des arts. 
.
DÉCOUVERTE DU MONDE 

Au CP et au CE1, les élèves ont un accès plus aisé aux savoirs grâce à leurs compétences en lecture et en mathématiques. Ils 
acquièrent des repères dans le temps et l’espace, des connaissances sur le monde et maîtrisent le vocabulaire spécifique 
correspondant. Ils dépassent leurs représentations initiales en observant et en manipulant.
Les élèves commencent à acquérir les compétences constitutives du brevet informatique et internet (B2i). Ils découvrent et 
utilisent les fonctions de base de l’ordinateur. 
1- Se repérer dans l’espace et le temps 
Les élèves découvrent et commencent à élaborer des représentations simples de l’espace familier : la classe, l’école, le quartier, 
le village, la ville. Ils comparent ces milieux familiers avec d’autres milieux et espaces plus lointains. Ils découvrent des 
formes usuelles de représentation de l’espace (photographies, cartes, mappemondes, planisphères, globe).
Les élèves apprennent à repérer l’alternance jour-nuit, les semaines, les mois, les saisons. Ils utilisent des outils de repérage et de 
mesure du temps : le calendrier, l’horloge. Ils découvrent et mémorisent des repères plus éloignés dans le temps : quelques dates 
et personnages de l’histoire de France ; ils prennent conscience de l’évolution des modes de vie.

PRATIQUES ARTISTIQUES ET HISTOIRE DES ARTS

En arts visuels comme en éducation musicale, au titre de l’histoire des arts, les élèves bénéficient d’une première rencontre 
sensible avec des œuvres qu’ils sont en mesure d’apprécier. Selon la proximité géographique, des monuments, des musées, 
des ateliers d’art ou des spectacles vivants pourront être découverts.

INSTRUCTION CIVIQUE ET MORALE

4. Ils apprennent à reconnaître et à respecter les emblèmes et les symboles de la République (la Marseillaise, le drapeau 
tricolore, le buste de Marianne, la devise “Liberté, Égalité, Fraternité”). 



Le programme de géographie a pour objectifs de décrire et de comprendre comment les 
hommes vivent et aménagent leurs territoires. Le village, la ville, les lieux que les élèves 
côtoient quotidiennement servent de point d’appui à un premier questionnement 
géographique, puis les objets d’étude sont appréhendés à différentes échelles, de l’échelle 
locale à celle de la France dans un cadre européen et mondial.

Ces progressions sont donc construites selon une double perspective :
- décrire et comprendre comment les hommes vivent et aménagent leur territoire : organisation 
de l’espace, répartition des populations, circulation des hommes et des biens, activités 
économiques ;
- identifier et connaître les caractéristiques géographiques de la France dans un contexte 
européen et mondial.

L’enseignement de la géographie permet des approches interdisciplinaires, d’une part pour 
permettre une meilleure gestion du temps, et d’autre part, pour participer à la maîtrise de 
capacités transversales (étude de documents statistiques liée avec l’enseignement des 
mathématiques, rédaction de textes liée avec le programme de français). L’éducation au 
développement durable prévue par le programme de géographie se conduit en lien avec le 
programme de sciences.
Pour chaque niveau, des capacités propres à la géographie sont spécifiées.

GEOGRAPHIE : CYCLE DES APPROFONDISSEMENTS
PROGRESSIONS POUR LE COURS ÉLÉMENTAIRE DEUXIÈME ANNÉE ET LE COURS MOYEN



3) DANS MON VILLAGE IL N’Y A RIEN ! : 
LE PATRIMOINE,  UN ENJEU CITOYEN ET TRANSVERSAL A INTEGRER DANS LA VIE DE L’ECOLE , 
UN FORMIDABLE MOTEUR DE PROJETS :

Présentation d’un projet mené avec l’école de Baneins.

Des objectifs :
-Sensibiliser enseignantes, élèves et habitants à leur 
patrimoine.
-Mener un projet d’école qui intègre tous les cycles et 
toutes les classes.
-Travailler sur un partenariat avec des acteurs locaux.
-Mettre en œuvre des réalisations concrètes et 
pérennes.



PROJET DE VALORISATION DU PATRIMOINE 
EN CHALARONNE CENTRE :

Quels projets peut-on envisager pour dynamiser les journées du patrimoine scolaires
et au delà la fréquentation des lieux patrimoniaux de la communauté de communes ?



Constat de départ : les Journées Européennes du Patrimoine scolaires sont en perte de 
vitesse et sont difficiles à mettre en œuvre.

Réflexions menées par différents acteurs pour rénover ces actions et créer une dynamique 
autour du patrimoine (OT; PPA; En; élus) :

Idées :
- Création d’un projet innovant, motivant et pluriannuel.
- Mise en place de partenariat gagnant-gagnant.
- création de pôles identifiés pour travailler ce thème. 



Objectifs : 

Favoriser les échanges de connaissances et de compétences entre 
les différentes écoles des communes associées avec des partenaires 
identifiés.

Comment ? : 
Mise à disposition de moyens humains, de ressources techniques et 
financières pour comprendre et faire vivre le patrimoine de sa 
commune et faire vivre les programmes scolaires à partir du 
patrimoine local.



e-tourisme :
D'autres utilisations du flashcodes sont étudiées: comme à Sarlat, où les plaques placées 
devant les monuments historiques permettent une application e-tourisme comme au Pays de 
Bourg-en-Bresse avec la 1ère BD multimédia interactive… 
Proposition : Réaliser ce travail sur les plaques des rues d’un village… 



UNE DES REALISATION FINALE DU PROJET :



4) QUELLES ACTIVITES POUR MA CLASSE ?
A) TRAVAUX EN HISTOIRE.

B) TRAVAUX EN GEOGRAPHIE.

 C) ACTIVITES TRANSVERSALES.



A) TRAVAUX EN HISTOIRE. L’histoire de Bano :
Il y a bien longtemps, un homme venu de l’Est, par un chemin qui n’était pas encore la route de Chatillon, arriva en haut de la côte de notre village. Il venait 
de très loin, d’une région que les Romains appelaient la Germanie, une province où vivaient des tribus qui comptaient de nombreux guerriers forts et 
courageux. Ces guerriers se battaient pour que personne ne vienne prendre leur territoire et vivaient du noble et dur travail de la terre. Ces hommes étaient 
proches de la Nature, ils respectaient et vénéraient les arbres, les rivières, les montagnes…tout ce qui leur paraissaient beau et fort. Ce germain qui s’avançait 
sur ce chemin poussiéreux avec des bêtes et une charrette, était un de ces guerriers venu d’une des tribus les plus braves de la Germanie. Lorsqu’il vit le 
paysage qui s’ouvrait devant lui en arrivant dans ce qui n’était alors qu’une étendue de forêts et de prés, il fut saisi par la majesté des lieux qui offraient de 
tous côtés une vue sur les collines et les montagnes qu’il aimait et auxquelles il adressait souvent des prières.               

          Il s’appelait Bano et il se dit alors que c’était là qu’il voulait vivre avec sa famille pour 
être enfin libre et éloigné des guerres sanglantes qu’il avait si souvent faites. Il construisit une petite maison en bois qui fut vite appelée « la maison de 
Bano » par les gens qui passaient par là. Mais comme souvent dans la région les gens déformèrent son nom en ajoutant « eins » à la fin de son nom 
germanique pour reconnaitre son origine lointaine, ce qui donna le nom de notre village : Baneins.
C’est sur ses traces que nous allons marcher aujourd’hui pour voir certains lieux qu’il a peut-être connu et où il a posé les premières pierres de ce qui 
deviendra le village de Baneins. Pour cela il va falloir résoudre des énigmes, afin de suivre pas à pas Bano dans notre village et découvrir l’histoire de ces 
lieux.
Première énigme : A cet endroit, Bano vénérait certainement la nature. D’autres sont venus après lui et en on fait un lieu de prière qui est reconnaissable par 
le plus haut bâtiment du village.
Deuxième énigme : Pour pouvoir vivre en ces lieux, Bano avait besoin de nourriture et d’eau, aller à la rivière était dangereux, l’eau n’était pas toujours bonne 
et les loups pouvaient l’attaquer. Aussi il creusa pour trouver de l’eau et il maçonna ces trous parfois très profonds et remplis d’eau. Nous en verrons plusieurs 
dans notre quête.
Troisième énigme : Pour garder les céréales qu’il avait durement récolté, Bano construisit un bâtiment haut et ouvert pour éviter que les rongeurs mangent 
son grain et aussi pour qu’il ne pourrisse pas. On peut voir une construction qui servait à cela dans la cour de la dernière personne qui travaille encore la terre 
dans le village, comme le faisait Bano.
Quatrième énigme : Pour se défendre, Bano avait construit un petit château en bois avec des tours pour voir loin mais aussi pour abriter les pigeons qui le 
nourrissaient ainsi que sa famille. Une maison dans le village a elle aussi ces deux types de tours.
Cinquième énigme : Bano a laissé au village beaucoup de descendants, pour qu’ils se rassemblent et lavent leur linge ils avaient construit ce petit bâtiment à 
pans de bois qui sert aujourd’hui pour pique niquer au bord de l’eau.
Sixième énigme : Malgré la volonté de Bano de ne plus faire la guerre, ses descendants furent contraints de se battre et beaucoup moururent. Un lieu 
particulier permet de se souvenir de ces hommes qui ont donné leur vie pour leur pays.
Septième énigme : Cette « trogne » qui se trouve sur la route du Moulin, n’était pas encore un arbrisseau lorsque Bano arriva. Pourtant, elle a vu passer 
beaucoup de monde sous ses branches et sa forme tourmentée témoigne des nombreuses tailles faites par les hommes. 
Bano vécu longtemps et heureux dans ce qui devint petit à petit le village de Baneins. Comme lui vieille à respecter, à embellir, à connaître et à faire vivre ton 
village pour que l’on s’y sente bien et que l’œuvre commencée par Bano durent encore très longtemps…    

RECHERCHES A L’ORIGINE DE L’HISTOIRE :
La terminaison en -eins semble indiquer une colonie d'origine germanique assimilée à l'époque gallo-romaine
Au Moyen Âge, la paroisse portait le nom d'Athaneins. au fil du temps, le nom de Baneins, qui était celui du château, l'a remplacé. L'étymologie reste 
incertaine : le nom Baneins provient peut-être d'un nom d'homme germanique "Bano" ou "Banno", et la terminaison -eins très fréquente dans la Dombes 
proviendrait du suffixe "-ing" qui s'ajoute communément à beaucoup de patronymes germaniques.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Moyen_%C3%82ge
http://fr.wikipedia.org/wiki/Dombes


MISE EN FORME DU JEU DE PISTE :



MODALITES DU JEU :

Jeu de recherche et de présentation 
en groupes : durée 15 à 30 minutes.
-La classe est partagée en deux 
parties A et B.
-Les élèves sont par groupes de 2, 
composés d’un CP et d’un CE1, ou 
d’un CM1 et d’un CM2.

Chaque groupe se voit attribué un 
numéro correspondant à un élément 
remarquable de l’intérieur de l’église 
et son numéro bis qui correspond à 
un élément extérieur figurant sur le 
plan. Ce plan est distribué avec la 
fiche repère correspondante. Il y a 
deux groupes qui travaillent sur les 
mêmes repères, un par partie A et B.

Chaque binôme doit trouver 
l’emplacement du numéro, décrire 
sur sa fiche ce qu’il voit et en donner 
une interprétation, un dessin peut-
être réalisé.

Une fois le travail réalisé, il est validé 
par un adulte et le groupe attend que 
tous les groupes de sa partie de 
classe terminent. La première partie 
de la classe qui a terminé est 
déclarée vainqueur de la recherche.
Les enfants présentent ensuite à tour 
de rôle les résultats des recherches à 
l’ensemble de la classe et des 
explications sont données au fur et à 
mesure des descriptions par 
l’enseignant.

Une synthèse collective est faite 
ensuite en classe sur la dernière 
fiche.

RECHERCHES ET JEU DE PISTE DANS L’EGLISE:



1   

4
   

2
  

3
   

5
  

3
  

6
   

5 Bis   

  4 
Bis   

  3 
Bis   

6 Bis   

1 Bis   

2 bis

PLAN DE L’EGLISE DE BANEINS

2 bis

2 bis

  3 
Bis   

Intérieur de l’église :

1) Fresque
2) Piscine
3) Blasons
4) Autel
5) Chaire
6) Pierre 

tombale

Extérieur de l’église :

1 bis) Portail
2 bis) Contreforts (piliers)
3 bis) Appareil (matériaux)
4 bis) Fenêtres
5 bis) Abside
6 bis) Sacristie

Evolution de l’architecture 
de l’église :

Dessins de René Vernay.

1) Eglise originelle : XIIème- XVIIIème s

2) Après la révolution de1789, le clocher 
est abattu. La sacristie est ajoutée 
en 1829.

3) En 1863 l’église est agrandie et trouve 
sa forme actuelle. 

  4 
Bis   

2 bis

2 bis
Transept

Nef   

Cœur



Pour les deux repères donnés, décrire ce que vous voyez, et expliquer ce que c’est selon 
vous. Remarquez-vous d’autres choses particulières ? Vous pouvez faire un dessin.

Repères 1 :
……………………………………………………………………………………………………………………………… 

.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
.

……………………………………………………………………………………………………………………………………….........
.

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..

1bis :
……………………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..



JEU DE PISTE DANS L’EGLISE POUR LES CYCLES 1:



TRAVAUX DE 
RECHERCHES SUR 
LES ARCHIVES EN 
LIGNE ET VISITES DU 
SITE A BOURG :



RECOUPER LA BASE DE 
DONNEE DES ARMEES 
ET LA PRESENTATION 
DU MONUMENT AUX 
MORTS POUR 
COMPLETER LES 
FICHES DES SOLDATS 
AFIN DE TRAVAILLER 
SUR DES CAS 
CONCRETS  (LIEUX DE 
DECES, BATAILLES…).



Construction d’un schéma du quartier ou du village qui présente 
en même temps les lieux d’habitation des élèves.

Avec une image de Google Earth ou Maps.  

B) TRAVAUX EN GEOGRAPHIE.



Construction d’un schéma du quartier ou du village qui présente 
en même temps les lieux d’habitation des élèves.

Avec une image de Google Earth ou Maps.  

Centre historique

Lotissements

Axe routier 
principal
Axe routier 
secondaire

Équipements de 
loisirs

Mairie, école



LECTURE DE PAYSAGE : COMPARAISONS ET TRAVAUX SUR LA TOPONYMIE : 



ATELIERS : 
Durée 30 minutes chacun.

1) Lecture de paysage : 2) Jeu des erreurs 3) Table d’orientation 
avec boussole

4) Avant/maintenant 5) Dessin/Croquis

ACTIVITES : -Observations 
générales.
Explications.
-Réflexions autour de 
la cabane.
-Création d’une 
histoire ?

-Observation des 
différences entre 
photo et réalité, 
utilisation de 
jumelles.
(complète atelier 1)

Repérage des 
éléments de la table 
d’orientation dans le 
paysage pour 
remettre les feuilles 
au bon endroit, 
repérage des 
éléments importants 
(complète atelier 1).

-Observation de cartes 
anciennes et des différences 
avec la réalité. 
-Construction d’un croquis.

-Dessin de la vue préférée.

SUPPORT Dossier Photos Dossier Dossiers mairie Dossier

ORGANISATION DES 
GROUPES

ANIMATEUR Autonome

ORGANISATION LECTURE DE PAYSAGE AU DEROMPTEY : PRIMAIRES :



JEU DE REPERAGE 
AUTOUR DE LA 
LECTURE DE PAYSAGE :



Du Déromptey à l’école

Quels animaux?

Quelles activités ?

Quels aménagements ?

Quels éléments naturels ?

Quels bruits ?

Tableau d’analyse du parcours :



Carte mentale

Jeux de localisation :



Intégration de photos des lieux patrimoniaux dans Google maps :



C) ACTIVITES 
TRANSVERSALES

1) Arts plastiques.



CYCLE  1 :

-Maquettes.
-Tableaux.
-Travaux sur les matières et 
les matériaux. 



CYCLE  1 :

-Puzzles :

Arts graphiques : 



CYCLE  1 :

-Activités manuelles

-Contes



2) Français : 
Article paru dans le bulletin municipal de Baneins, janvier 2012



CHAMP FLEURI CONTE CREE PAR LES CYCLES 2 : 

Conte créé par la classe de GS/CP (année 2011-2012)
Il était une fois un chevalier qui s’appelait William. Il avait une armure grise, une épée et un bouclier sur lequel son blason, un 
dragon crachant du feu, était dessiné.
Il vivait dans un château à la campagne dans un pays lointain : l’Angleterre.
Avec son cheval Maximus, il participait à de nombreux combats.
Un jour, après une bataille, il rencontra un sorcier qui lui dit qu’il y avait un magicien qui fabriquait avec des fleurs une potion qui 
lui permettrait de devenir invincible et immortel.
Malheureusement, ce magicien n’habitait pas en Angleterre mais en France, dans une région avec de nombreux étangs et des 
fermes en carrons ou à colombages.
En apprenant cela, le chevalier William partit sur-le-champ. Il galopa pendant plus d’un mois jusqu’à arriver à Athaneins ( ancien 
nom de Baneins ), petit village tout près d’une ville appelée Châtillon-les-Dombes (aujourd’hui Châtillon-sur-Chalaronne).
Il faisait nuit et il était très fatigué. Il décida donc de se reposer et se coucha dans un pré.
Le lendemain, il fut réveillé par les rayons du soleil. Il se leva et s’aperçut avec surprise qu’il se trouvait dans un champ rempli de 
fleurs multicolores. 
Il y avait des roses rouges, des violettes, des tournesols, des tulipes, des marguerites, des pâquerettes, des coquelicots, des 
boutons d’or, des fleurs de pissenlits, etc.
Il sut tout de suite qu’il se trouvait au bon endroit et cueillit une fleur de chaque sorte.
Il partit alors à la recherche de ce magicien qui pourrait lui fabriquer la potion.
Celui-ci vivait dans la plus haute tour du village, le pigeonnier.
Le magicien fut à la fois surpris et furieux d’apprendre que le secret de sa potion avait été dévoilé. 
Cependant, il conclut un marché avec le chevalier.
Il acceptait de lui faire la potion mais en échange William devait libérer ses enfants qui avaient été kidnappés. Ils étaient retenus 
prisonniers par un bandit qui voulait ainsi l’obliger à faire une potion permettant de transformer tous les métaux qu’il toucherait en 
or.
Le chevalier accepta et partit à la recherche des enfants. Il les trouva dans une cabane à côté du pont du Masanand. Il tua le 
bandit, délivra les enfants et les ramena à leur père.
Celui-ci, comme promis, lui fabriqua la potion et lui fit jurer de ne jamais en parler à personne afin de protéger son secret et le 
magnifique champ de fleurs magiques de Baneins.
Le chevalier William repartit donc dans son pays invincible et immortel.
De nos jours, ce champ fleuri n’existe plus mais c’est devenu le nom d’une rue du village de Baneins. 



CYCLE  3 :
Articles de presse et concours.



Article paru dans le n°23 de septembre 2012 de Couleurs Communes 
(Communauté de Communes Chalaronne Centre)



REALISER UN ARTICLE DANS UNE ENCYCLOPEDIE COLLABORATIVE 
DESTINEE AUX ENFANTS, VIKIDIA : 



REALISER UN ARTICLE DANS UNE ENCYCLOPEDIE COLLABORATIVE 
DESTINEE A TOUS, AVEC DES ENTREES THEMATIQUES :   WIKIPEDIA : 

Source : Ain-tourisme.com



3) Sciences et histoire des arts :
Construction de maquettes avec des anciennes techniques de construction :
- aux Planons : 

-A l’église de Brou : 





Travaux sur la 
flore (allée 

monumentale, 
trogne…), la 

biodiversité et 
l’eau.



4) EPS:



Autre : Réaliser une plaquette thématique sur le patrimoine.



RESSOURCES
• Patrimoine des pays de l’Ain : 

• http://www.patrimoinedespaysdelain.fr/

• Archives départementales : 

• http://www.archives-numerisees.ain.fr/

• Vikidia : 

• http://fr.vikidia.org/wiki/Accueil

• Tutoriel Vikidia réalisé par un professeur documentaliste : 

• http://fr.vikidia.org/wiki/Utilisateur:Panourgos

• Pages pour travailler sur les monuments aux morts :

• Formulaire de recherche de soldat sur le site « mémoire des hommes » : 
http://www.memoiredeshommes.sga.defense.gouv.fr/spip.php?page=base_recherche&_Base=MPF1418&_Action=1

• Monuments répertoriés site « mémorial geneweb »:

• http://www.memorial-genweb.org/~memorial2/html/fr/resultcommune.php?insee=01028&dpt=01&idsource=6833&table=bp01

• Démarche pour participer au site : 

• http://www.francegenweb.org/~wiki/index.php/Participer_%C3%A0_M%C3%A9morial

• Tutoriels Google earth :

• http://www2.ac-lyon.fr/enseigne/lettres-histoire/spip.php?rubrique25

• Commémorations à venir : 

http://centenaire.org/fr

http://www.patrimoinedespaysdelain.fr/
http://www.patrimoinedespaysdelain.fr/
http://www.archives-numerisees.ain.fr/
http://fr.vikidia.org/wiki/Accueil
http://fr.vikidia.org/wiki/Utilisateur:Panourgos
http://www.memoiredeshommes.sga.defense.gouv.fr/spip.php?page=base_recherche&_Base=MPF1418&_Action=1
http://www.memorial-genweb.org/~memorial2/html/fr/resultcommune.php?insee=01028&dpt=01&idsource=6833&table=bp01
http://www.francegenweb.org/~wiki/index.php/Participer_%C3%A0_M%C3%A9morial
http://www2.ac-lyon.fr/enseigne/lettres-histoire/spip.php?rubrique25
http://centenaire.org/fr


RESSOURCES

• Ouvrages SCEREN : 
• « C’est quoi le patrimoine » D.Irvoas-Dantec; 

F.Morel; Autrement Junior; SCEREN 2004
• « Du patrimoine local à l’histoire » CRDP de 

Versailles; Référence : 7800BH32
• Ouvrages divers : 
• « Ain panoramique et aérien», Thierry Moiroux, 

l’Atelier Photographique, 2004.
• Quand les Pays de l’Ain deviennent province 

française, 1601-2001, de la Croix de Savoie au Lys 
de France », éditions M et G, 2000. 

• « Mille ans d’art religieux dans l’Ain » Paul Cattin, La 
Taillanderie, 2002.

• Collection Patrimoine des Pays de l’Ain : 
• « Le Gallo-romain dans l’Ain », 2010.
• « Le fabuleux destin des explorateurs et aventuriers 

de l’Ain » 2007.
• « Le Pays de Gex et la vallée de la Valserine » 

Raymond Grosgurin, La Taillanderie 1997
• « Croyances et traditions populaires comparées » 

Désiré Monnier, éditions Robert Ferraris, 2003, 
réédition intégrale de l’ouvrage de 1854. 

• « Chroniques et légendes de l’Ain » Amé de Gy, 
éditions du Bastion, 1993, réédition d’un ouvrage 
du XIXème s.



BILAN DE L’ANIMATION :

1) Ce que vous a apporté cette formation.

2) Comment avez-vous trouvé l’organisation de l’animation  ?

3) Son contenu, attendiez-vous un élément qui n’a pas été traité ?

4) Ce qui vous a paru inutile ou à améliorer.

5) Recommanderiez vous cette animation à un collègue ?

Merci pour votre écoute et votre participation ! 

yves.dehecq@univ-lyon1.fr

Pour m’aider à améliorer cette animation, merci de 
m’écrire de manière anonyme ou non :



SYNTHESE DES ACTIVITES PRESENTEES : -Réaliser un jeu de piste sur la commune, après recensement des lieux (prof et ou élèves en français avec 
rédaction CM).
-Jeu de découverte d’un lieu et ou d’un bâtiment remarquable (église, mairie…), histoire/histoire des arts, 
éducation civique voire maths (géométrie…).
-Mettre à jour les données sur le monument aux morts (histoire/TICE) prolongements possibles : 
contextualisation des lieux (google earth, géographie et histoire), enquête sur un personnage particulier ou 
un « oublié » du monument (histoire/français).
-Intégrer des images remarquables sous Google maps et earth (TICE, compétences liées à l’étude de l’image).
-Réaliser la fiche wikidia et ou wikipédia de la commune écriture/réecriture, notion de plagiat et de droits 
(français/TICE).
-Travailler sur la différence entre les activités anciennes et nouvelles de la commune à partir de cartes 
anciennes (Cassini, cadastre napoléonien), cartes postales et de la toponymie (géographie/lecture de 
paysage). Travail sur la schématisation de l’espace en géo. Visites de lieux de production et prolongement sur 
les itinéraires des produits.
-Travailler sur les matériaux de construction (histoire/sciences) visite aux Planons.
-Recherches dans les archives sur le statut de la commune et son évolution (principauté de Dombes, zone 
franche du Pays de Gex, intégration au Duché de Savoie…), Histoire, géographie avec la notion de frontière et 
donc une ouverture sur la construction du territoire et la géopolitique.
-Interview pour le bulletin municipal ou pour un film projeté à l’école… d’un ancien du village qui raconte 
l’évolution de la vie et des lieux (histoire, français…).
-Construction de pages internet sur le site de la mairie pour présenter un aspect du patrimoine local et 
éventuellement le lier à des QR codes pour travailler sur la découverte des lieux par les habitants et les 
touristes en lien avec l’OT local (histoire/TICE/français). Prolongements autour d’un travail audio.
-Travailler sur le petit patrimoine et les modes de vies antérieurs avec des associations (histoire…).
-Travailler sur le patrimoine naturel (arbres, allées remarquables, trognes... histoire, DD, SVT)



Définition : Le "patrimoine local" est une notion aux multiples facettes ; de sa 
définition, plus ou moins large, dépend l’étendue du champ de son étude. Au sens 
strict, le "patrimoine local" désigne les éléments remarquables du bâti qui fondent un 
paysage et le rattachent au passé, au travers des traces qui subsistent sur le terrain. Il 
paraît néanmoins intéressant d’y englober la connaissance du "patrimoine humain", 
c’est-à-dire l’étude, au travers de sources permettant de les découvrir et de les 
appréhender d’un point de vue historique et sociologique, de l’identité et de 
l’évolution d’une communauté humaine au cours du temps. 
(source : archives de Meurthe et Moselle) 

2) QUELLE PLACE DANS LES IO ?:









Le programme de géographie a pour objectifs de décrire et de comprendre comment les 
hommes vivent et aménagent leurs territoires. Le village, la ville, les lieux que les élèves 
côtoient quotidiennement servent de point d’appui à un premier questionnement 
géographique, puis les objets d’étude sont appréhendés à différentes échelles, de l’échelle 
locale à celle de la France dans un cadre européen et mondial.

Ces progressions sont donc construites selon une double perspective :
- décrire et comprendre comment les hommes vivent et aménagent leur territoire : organisation 
de l’espace, répartition des populations, circulation des hommes et des biens, activités 
économiques ;
- identifier et connaître les caractéristiques géographiques de la France dans un contexte 
européen et mondial.

L’enseignement de la géographie permet des approches interdisciplinaires, d’une part pour 
permettre une meilleure gestion du temps, et d’autre part, pour participer à la maîtrise de 
capacités transversales (étude de documents statistiques liée avec l’enseignement des 
mathématiques, rédaction de textes liée avec le programme de français). L’éducation au 
développement durable prévue par le programme de géographie se conduit en lien avec le 
programme de sciences.
Pour chaque niveau, des capacités propres à la géographie sont spécifiées.

GEOGRAPHIE : CYCLE DES APPROFONDISSEMENTS
PROGRESSIONS POUR LE COURS ÉLÉMENTAIRE DEUXIÈME ANNÉE ET LE COURS MOYEN









INSTRUCTION CIVIQUE ET MORALE : CYCLE DES APPROFONDISSEMENTS
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